
            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง ถูกตอ้ง ปลอดภยั ใช่เลย                                

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/4 / ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง

ปลอดภยั   มคีวามรบัผดิชอบ สรา้งและแสดงสทิธิใ์นการเผยแพร่ผลงาน 
           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- บอกผลกระทบ แนวทางป้องกนั และวธิกีารแก้ 
ปัญหาในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               
- เลอืกวธิปีฏบิตัเิมื่อพบเนื้อหาไม่เหมาะสม 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 

- ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่างมคีวามรบัผดิชอบ 
- ตดิต่อสื่อสารผ่านเครอืขา่ยสงัคมอย่างมมีารยาท 
และปลอดภยั 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนยกตวัอย่างสถานการณ์หรอืปัญหาทีเ่กดิขึน้จากการใชง้านเครอืขา่ยสงัคม หรอืเปิดคลปิวดิโีอทีเ่กีย่วขอ้ง ตวัอย่างสถานการณ์ 
เช่น บุคคลอื่นบนัทกึภาพ แล้วน าขอ้มลูส่วนตวัของผูเ้รยีนไปสมคัรบญัชผีูใ้ชใ้นเครอืขา่ยสงัคม จากนัน้น าบญัชผีูใ้ชด้งักล่าวไปใชข้าย
สนิคา้ออนไลน์ หรอืใชถ้อ้ยค าทีไ่ม่สุภาพในการแสดงความคดิเหน็ จากสถานการณ์ดงักล่าว ใหผู้เ้รยีนร่วมกนัอภปิรายเพื่อตอบค าถาม
ต่อไปนี้ 
 - นักเรยีนไดร้บัผลกระทบอย่างไร/ ผูท้ ีน่ าบญัชนีักเรยีนไปกระท าดงักล่าวจะไดร้บัผลกระทบอย่างไร/ มบีุคคลอื่นทีไ่ดร้บัผลกระทบจาก
สถานการณ์นี้อกีหรอืไม่ อย่างไร/ นักเรยีนมแีนวทางปฏบิตัเิพื่อแกไ้ขปัญหาน้ีอย่างไร 
2. ใหผู้เ้รยีนศกึษาหวัขอ้ 6.1 เรื่อง แนวทางปฏบิตัเิมื่อพบเนื้อหาทีไ่ม่เหมาะสม และหวัขอ้ 6.2 เรื่อง ผลกระทบในการเผยแพร่ขอ้มลูไม่
เหมาะสม จากหนังสอืเรยีน 
3. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนคน้หาขอ้มลูทีเ่กี่ยวขอ้งกบัสถานการณ์ทีไ่ดร้บั แลว้ท าใบกจิกรรมที ่1.1 เรื่องจรงิหรอืมัว่ ชวัร์หรอืไม่ 
4. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนศกึษาหวัขอ้ 6.5 เรื่อง มารยาทในการตดิต่อสื่อสาร จากหนังสอืเรยีน แล้วร่วมกนัอภปิรายประเดน็ในกจิกรรมทา้ยบท
จากหนังสอืเรยีน 
5. ผูส้อนน าผูเ้รยีนร่วมกนัอภปิรายสรุป แนวทางปฏบิตัเิมื่อพบเนื้อหาทีไ่ม่เหมาะสมในสื่อต่างๆ 
 
 
 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.บตัรสถานการณ์ 
2.คลปิขา่วสารต่างๆ จาก Youtube  
3.ใบกจิกรรรม 
  
 บนัทึกหลงัสอน 

- 1 - 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ความเป็นส่วนตวั (privacy) ความถูกตอ้ง (accuracy) ทรพัยส์นิหรอืความเป็น
เจา้ของ(property) และการเขา้ถงึ (access)       

สาระส าคญั (Concept) 
การใชง้านอนิเทอรเ์นต็ท าใหเ้กดิเสรภีาพในการสรา้งขอ้มลู การแสดงความคดิเหน็ต่าง ๆ 
ไดง้่าย และสามารถเผยแพร่ในวงกวา้งใชเ้วลารวดเรว็ ซึง่จะมทีัง้ขอ้มลูทีถู่กตอ้ง และ
บดิเบอืนความจรงิ  
ทุกคนสามารถช่วยป้องกนัการเผยแพร่ขอ้มลูทีม่เีนื้อหาไม่เหมาะสมได้ 



            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง สทิธิข์องเรา     

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน    1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/4 / ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง

ปลอดภยั   มคีวามรบัผดิชอบ สรา้งและแสดงสทิธิใ์นการเผยแพร่ผลงาน 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายขอ้ก าหนดของสื่อทีน่ ามาใชง้านได้ 
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               
- สรา้งและก าหนดสทิธิค์วามเป็นเจา้ของผลงานได้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 

- น าขอ้มลูมาใชส้รา้งชิน้งานไดอ้ย่างปลอดภยั มคีวาม
รบัผดิชอบ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนถามผูเ้รยีนเกีย่วกบัขอ้มลูต่าง ๆ ทีพ่บในชวีติประจ าวนัว่ามอีะไรบา้ง และอยู่ในรูปแบบใดผูเ้รยีนสามารถสรา้งขอ้มลูเหล่านี้ได้เอง
หรอืไม่ และมวีธิกีารบอกผูอ้ื่นอย่างไร ในการน าขอ้มลูของผูเ้รยีนไปใชง้านไดอ้ย่างถูกตอ้ง ตรงตามวตัถุประสงค์ 
2. ผูเ้รยีนศกึษาเนื้อหาหวัขอ้ 6.4 เรื่อง การสรา้งและแสดงสทิธคิวามเป็นเจา้ของผลงานจากหนังสอืเรยีน  
3. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนคน้หาขอ้มลูต่าง ๆ ทีต่อ้งการ ในอนิเทอรเ์น็ต เช่น ภาพ ขอ้มลู เวบ็ไซต ์หรอืสื่ออื่น ๆ แลว้เลอืกมา 1 อย่าง หรอืผูส้อน
จดัเตรยีมไวใ้ห ้โดยอาจใหผู้เ้รยีนเลอืกรปูในกจิกรรมที ่6.1 ขอ้ 1 จากหนังสอืเรยีนหรอืเวบ็ไชตต์่าง ๆ เช่น 
1.http://www.ipst.ac.th/ 2.http://www.mcot.net/ 3.https://openclipart.org/ 4.https://www.youtube.com/audiolibrary/music  
4. ผูส้อนใหแ้ต่ละกลุ่มคน้หาว่าขอ้มลูทีไ่ดร้บั ใครเป็นเจา้ของ และมกีารระบุเงื่อนไขการน าไปใชอ้ย่างไร  เช่น น าไปใชใ้นการเรยีนได้
หรอืไม่ น าไปใชใ้นการคา้ไดห้รอืไม่ น าไปเผยแพร่ไดห้รอืไม่ โดยท าลงใน  ใบกจิกรรมที ่2.1 เรื่อง งานของใครใชไ้ดแ้ค่ไหน เแลว้ส่งใน  
5. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปการก าหนดสทิธิข์องผลงานในรปูแบบต่าง ๆ รวมถงึวธิกีารน าผลงานของผูอ้ื่นไปใชง้านไดถู้กตอ้งตาม
ขอ้ก าหนด 
6. ผูเ้รยีนแต่ละคนท าใบกจิกรรมที ่2.2 เรื่อง สทิธิข์องเรา ขอ้ 1 แลว้ใหแ้ลกเปลีย่นผลงานกบัเพื่อนแล้วพจิารณาผลงานของเพื่อนว่า
สามารถน าไปใชง้านไดแ้ค่ไหน 
 
 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.เครื่องคอมพวิเตอร ์หรอือุปกรณ์สื่อสาร 
2.คลปิขา่วสารต่างๆ จาก Youtube  
3.ใบกจิกรรรม 
  
 บนัทึกหลงัสอน 

- 2 - 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ความเป็นส่วนตวั (privacy) ความถูกตอ้ง (accuracy) ทรพัยส์นิหรอืความเป็น
เจา้ของ(property) และการเขา้ถงึ (access)       

สาระส าคญั (Concept) 
       ขอ้มลูรปูแบบต่าง ๆ เช่น เอกสาร รปูภาพ หรอืวดีทิศัน์ นับว่าเป็นทรพัยส์นิประเภท
หนึ่ง ทีเ่จา้ของสามารถระบุความเป็นเจา้ของและเงื่อนไขการน าขอ้มลูไปใชง้าน ซึง่การ
ก าหนดสทิธิส์ามารถท าไดห้ลายรปูแบบ เช่นการใส่ชื่อการระบุสญัลกัษณ์ การใส่ลายน ้า  



            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง ปัญหาไหนเราแกไ้ด ้

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 /   ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ

ค านวณในการแกปั้ญหาหรอืการท างานทีพ่บในชวีติจรงิ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- บอกความหมายของแนวคดิเชงิค านวณได้ 
- อธบิายองคป์ระกอบของแนวคดิเชงิค านวณได้ 
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- เขยีนภาพการท างานขององคป์ระกอบแนวคดิ 
เชงิค านวณได ้
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- สนใจใฝ่รูใ้นการเรยีน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1.นักเรยีนศกึษาความหมายและองคป์ระกอบของแนวคดิเชงิค านวณ จากหนังสอืเรยีนรายวชิาพื้นฐานเทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ม.2 
หน่วยการเรยีนรูท้ ี ่2 เรื่องแนวคดิเชงิค านวณกบัการแกปั้ญหา หรอืศกึษาเพิม่เตมิผ่านทางอนิเทอร์เน็ตจากเครื่องคอมพวิเตอรข์องตนเอง 
2.ครสูุ่มนักเรยีน 3-4 คน ออกมาอธบิายความหมายและองคป์ระกอบทัง้ 4 ขอ้ของแนวคดิเชงิค านวณตามทีน่ักเรยีนไดศ้กึษา อาจให้
นักเรยีนอธบิายความหมายและองคป์ระกอบทัง้ 4 ขอ้ของแนวคดิเชงิค านวณ ใน padlet 
3.ครนู าบตัรภาพ เรื่อง องคป์ระกอบแนวคดิเชงิค านวณใหน้ักเรยีนดูเพื่อใหน้ักเรยีนไดเ้หน็ภาพการท างานขององคป์ระกอบแนวคดิเชงิ
ค านวณ พรอ้มยกตวัอย่างประกอบเพื่อใหน้ักเรยีนเขา้ใจมากยิง่ขึน้ 
4.นักเรยีนท าใบงานที ่3.1 เรื่อง องคป์ระกอบของแนวคดิเชงิค านวณโดยเขยีนภาพการท างานขององค์ประกอบแนวคดิเชงิค านวณจาก
สถานการณ์ทีก่ าหนดให ้
5.นักเรยีนและครูร่วมกนัสรุปเกีย่วกบัแนวคดิเชงิค านวณว่า“แนวคดิเชงิค านวณไม่ไดเ้ป็นกระบวนการทางความคดิเฉพาะนักวทิยาศาสตร์
หรอืนักพฒันาซอฟต์แวรค์อมพวิเตอรแ์ต่สามารถน ามาประยุกต์ใชใ้นการแกปั้ญหาต่าง ๆ ในชวีติได”้ 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.แบบทดสอบก่อนเรยีน 
2.เครื่องคอมพวิเตอร ์หรอือุปกรณ์สื่อสาร 
3.ใบกจิกรรรม 
  
 บนัทึกหลงัสอน 
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X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
การแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบเพื่อใหเ้กดิผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาทีม่ี
ประสทิธภิาพ ดว้ยแนวคดิเชงิค านวณ 

สาระส าคญั (Concept) 
แนวคดิเชงิค านวณ คอื แนวคดิในการแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบ และเป็น
กระบวนการ 
ทีม่ลี าดบัขัน้ตอนชดัเจน โดยกระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าวนี้เป็นกระบวนการทีม่นุษย ์และ
คอมพวิเตอร ์สามารถเขา้ใจร่วมกนัได้ 



            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การคดิเชงินามธรรมและอลักอรทิมึ             

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี        จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3    ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 /  ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ

ค านวณในการแกปั้ญหาหรอืการท างานทีพ่บในชวีติจรงิ 
           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายการแกปั้ญหาโดยใชก้ระบวนการคดิเชงิค านวณ  
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- ออกแบบอลักอรทิมึเพื่อการแกปั้ญหาโดยใชแ้นวคดิเชงิ
ค านวณ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- สามารถออกแบบแก้ปัญหาในชวีติจรงิไดอ้ย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนยกตวัอย่างปัญหาในชวีติประจ าวนั แล้วใหผู้เ้รยีนตัง้ค าถามย่อยเพื่อน าไปสู่วธิกีารหาค าตอบลงในบตัรช่วยกนัคดิค าถามย่อย 
ตวัอย่างค าถามเช่น ถ้าผูเ้รยีนตอ้งการเดนิทางจากบา้นไปสถานทีท่ีไ่ม่รูจ้กั นักเรยีนจะเดนิทางอย่างไร 
2. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ช่วยวเิคราะหส์ถานการณ์ปัญหาแลว้ตัง้ค าถามย่อยเพื่อน าไปสู่วธิใีนการหาค าตอบ โดยอาจ
ใหผู้เ้รยีนเป็นผูก้ าหนดสถานการณ์หรอืผูส้อนเตรยีมไวใ้หผู้เ้รยีนเป็นผูเ้ลอืกสถานการณ์ทีส่นใจ แล้วใหผู้เ้รยีนน าเสนอผลการวเิคราะห์
สถานการณ์ลงในบตัรช่วยกนัคดิค าถามย่อย 
3.ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มศกึษาเนื้อหา หวัขอ้ 1.1 เรื่อง การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย 1.2 เรื่อง การพจิารณารปูแบบ 1.3 เรื่อง 
การคดิเชงินามธรรม และ 1.4 เรื่อง การออกแบบอลักอรทิมึ จากหนังสอืเรยีน หลงัการนัน้ใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่3.2 เรื่อง วาดแปลน
อาคาร 
4.ผูเ้รยีนศกึษาตวัอย่างที ่1.6 แลว้ร่วมกนัอภปิรายว่าแตกต่างจากวธิกีารทีน่ักเรยีนคดิก่อนหน้านี้หรอืไม่ อย่างไร หลงัจากนัน้ใหแ้ต่ละกลุ่ม
ร่วมกนัระดมสมองต่อว่าหากนักเรยีนจะสอนน้องจดัเรยีงหนังสอืทีม่วีธิกีารทีแ่ตกต่างจากตวัอย่าง จะออกแบบอลัรทิมึอย่างไร และเขยีน
ค าตอบลงในใบกจิกรรมที ่3.3 เรื่อง สอนน้องจดัหนังสอื แลว้ใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มเตรยีมแสดงบทบาทสมมตติามอลักอรทึมึสอนน้องจดั
หนังสอื 
5.ผูเ้รยีนและผูส้อนร่วมกนัอภปิรายถงึขอ้ดแีละขอ้เสยีในการเรยีงหนังสอืของแต่ละกลุ่ม 
 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1. เครื่องคอมพวิเตอร ์หรอือุปกรณ์สื่อสาร 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 
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X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
การแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบเพื่อใหเ้กดิผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาทีม่ี
ประสทิธภิาพ ดว้ยแนวคดิเชงิค านวณ 
 

สาระส าคญั (Concept) 
แนวคดิเชงิค านวณ คอื แนวคดิในการแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบ และเป็น
กระบวนการ 
ทีม่ลี าดบัขัน้ตอนชดัเจน โดยกระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าวนี้เป็นกระบวนการทีม่นุษย ์และ
คอมพวิเตอร ์สามารถเขา้ใจร่วมกนัได้ 
 



            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การประยุกตใ์ชแ้นวคดิเชงิค านวณ 1            

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ

ค านวณในการแกปั้ญหาหรอืการท างานทีพ่บในชวีติจรงิ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายการแกปั้ญหาโดยใชก้ระบวนการคดิเชงิ
ค านวณ และขัน้ตอนการออกแบบอลักอรทิมึ 
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- ออกแบบอลักอรทิมึเพื่อการแกปั้ญหาโดยใชแ้นวคดิ
เชงิค านวณ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- สามารถออกแบบแก้ปัญหาในชวีติจรงิไดอ้ย่าง
ถูกตอ้งเหมาะสม 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูเ้รยีนศกึษาตวัอย่างที ่1.7 จากหนังสอืเรยีน แล้วผูส้อนทดสอบโดยการสัง่ใหผู้เ้รยีนเตน้ตามค าสัง่ เช่น มารช์ขวา มารช์ซ้าย ขยบัซ้าย
ขวา ขยบัขวาซา้ย มารช์ขวา 2 รอบ มารช์ซา้ย 2 รอบ มารช์ซ้ายและมารช์ขวา 2 รอบ  
2. ผูเ้รยีนเลอืกเพลงทีช่อบ หลงัจากนัน้ศกึษาท่าเตน้จากมวิสคิวดิโีอ แลว้ท าใบกจิกรรมที ่4.1 เรื่อง สอนเพื่อนเตน้ 
3. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มแลกเปลีย่นอลักอรทิมึท่าเต้นจากใบกจิกรรมที ่4.1 แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาเตน้ตามอลักอรทิมึทีไ่ดร้บัจาก
เพื่อนกลุ่มอื่น อาจใหอ้อกมาทลีะ 2-5 กลุ่มพรอ้มกนัโดยใหก้ลุ่มเจา้ของอลักอรทิมึสงัเกตและตรวจสอบว่าเพื่อนเตน้ไดต้ามทีอ่อกแบบ
หรอืไม่ ถา้ไม่ไดใ้หป้รบัแกอ้ลักอรทิมึจนกว่าเพื่อนจะสามารถปฏบิตัติามไดถู้กตอ้ง ผูส้อนอาจเปิดเพลงเพื่อเป็นการใหจ้งัหวะผูเ้รยีน
ระหว่างการเต้น 
4. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มจบัสลากเพื่อศกึษาคลปิวดิโีอพบักระดาษทีผู่ส้อนก าหนด หรอืใหผู้เ้รยีนคน้หาและเลอืกเอง แลว้ใหผู้เ้รยีน
เขยีนอลักอรทิมึลงในใบกจิกรรมที ่4.2 เรื่อง บอกเพื่อนอย่างไรใหท้ าได ้หลงัจากนัน้ใหแ้ต่ละกลุ่มจบัคู่เพื่อบอกใหเ้พื่อนอกีกลุ่มปฏิบตัติาม 
หากเพื่อนอกีกลุ่มไม่สามารถปฏบิตัติามได ้ใหแ้กไ้ขอลักอรทิมึจนกว่าจะท างานไดส้ าเรจ็ 
5.ผูเ้รยีนและผูส้อนร่วมกนัสรุปสิง่ทีไ่ดจ้ากการท ากจิกรรม 
 
 
 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 
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X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
การแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบเพื่อใหเ้กดิผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาทีม่ี
ประสทิธภิาพ ดว้ยแนวคดิเชงิค านวณ 

สาระส าคญั (Concept) 
แนวคดิเชงิค านวณ คอื แนวคดิในการแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบ และเป็น
กระบวนการ 
ทีม่ลี าดบัขัน้ตอนชดัเจน โดยกระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าวนี้เป็นกระบวนการทีม่นุษย ์และ
คอมพวิเตอร ์สามารถเขา้ใจร่วมกนัได้ 



            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การประยุกตใ์ชแ้นวคดิเชงิค านวณ 2            

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิ

ค านวณในการแกปั้ญหาหรอืการท างานทีพ่บในชวีติจรงิ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายการแกปั้ญหาโดยใชก้ระบวนการคดิเชงิ
ค านวณ และขัน้ตอนการออกแบบอลักอรทิมึ 
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- ออกแบบอลักอรทิมึเพื่อการแกปั้ญหาโดยใชแ้นวคดิ
เชงิค านวณ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- สามารถออกแบบแก้ปัญหาในชวีติจรงิไดอ้ย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนถามผูเ้รยีนว่ามวีธิกีารเลอืกเสือ้ผา้ในการแต่งตวัอย่างไร แล้วมปัีญหาหรอืไม่ และทราบหรอืไม่ ว่าแต่ละวนัจะแต่งตวัอย่างไร 
2. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่5.3 แต่งตวั โดยตวัอย่างขอ้มลูในตารางเป็นดงันี้ 

เสื้อ กางเกง/กระโปรง รองเท้า หมวก 
เสื้อเชิ้ต    
เสื้อยืดคอกลม    
เสื้อกันหนาว    
เสื้อยืดคอวี    

3. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอวธิกีารจากใบกจิกรรมที ่5.3 (Padlet) 
4. ผูเ้รยีนศกึษาตวัอย่างที ่1.8 บ่อเลีย้งปลาวาเลนไทน์ แล้วรวมกนัสรุป โดยผูส้อนยกตวัอย่างความยาวดา้นและความลกึของบ่อรปูหวัใจ 
แลว้ใหผู้เ้รยีนหาค าตอบ 
5.ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มท ากจิกรรมทา้ยบท และเลอืกท าแบบฝึกหดัทา้ยบท 
5.ผูเ้รยีนและผูส้อนร่วมกนัสรุปสิง่ทีไ่ดจ้ากการท ากจิกรรม 
 
 
 
 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 
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X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
การแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบเพื่อใหเ้กดิผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาทีม่ี
ประสทิธภิาพ ดว้ยแนวคดิเชงิค านวณ 

สาระส าคญั (Concept) 
แนวคดิเชงิค านวณ คอื แนวคดิในการแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็นระบบ และเป็น
กระบวนการ 
ทีม่ลี าดบัขัน้ตอนชดัเจน โดยกระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าวนี้เป็นกระบวนการทีม่นุษย ์และ
คอมพวิเตอร ์สามารถเขา้ใจร่วมกนัได้ 



 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง รูจ้กัฟังกช์ัน่ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิค านวณในการ
แกปั้ญหาในชวีติจรงิ  ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ในการ
แกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายลกัษณะการท างานของตวัด าเนินการค าสัง่ 
 if-else forever repeat ได ้  
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               
- เขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชต้วัแปร ตวัด าเนินการ 
ค าสัง่ 
 if-else forever repeat ในการแก้ปัญหา 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนทบทวนเครื่องมอืเขยีนโปรแกรม Scratch โดยถามผูเ้รยีนใหร้่วมกนัอภปิรายในประเดน็การใชง้านเบือ้งตน้ หรอืค าสัง่ทีเ่คยศกึษา
มาแลว้ 

❍ นักเรยีนมวีธิกีารรนัโปรแกรมอย่างไร                         ❍ ทราบไดอ้ย่างไรว่ามขีอ้ผดิพลาดในการเขยีนโปรแกรม 

❍ เมื่อไหร่ทีน่ักเรยีนตอ้งใชง้านตวัแปร และใชอ้ย่างไร        ❍ ค าสัง่ if-else ใชง้านอย่างไร  

❍ หากตอ้งการท างานแบบวนซ ้าแบบระบุจ านวนรอบ วนซ ้าแบบไม่รูจ้บ หรอืวนซ ้าแบบมเีงื่อนไขจะใชค้ าสัง่ใด 
2. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่7.1 เรื่อง ยงัจ าไดไ้หม จ าไดห้รอืเปล่า หลงัจากนัน้ สุ่มผูเ้รยีนออกมาน าเสนอค าตอบ 
3. ผูส้อนและผูเ้รยีนทบทวนขัน้ตอนการแกปั้ญหา 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การวเิคราะหแ์ละก าหนดรายละเอยีดของปัญหา การวางแผนการ
แกปั้ญหา การด าเนินการแกปั้ญหา และการตรวจสอบและประเมนิผล แลว้ ใหผู้เ้รยีนแท าใบกจิกรรมที ่7.2 เรื่องจ าไดแ้ค่ไหน 
4. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุป 
 
 
 
 
 การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 

รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ฟังก์ชนั (function) หรอืโปรแกรมยอ่ย (subroutine) เป็นกลุ่มของค าาสัง่ที่ท าางานอย่าง
ใดอย่างหนึ่ง การตัง้ชื่อฟังก์ชนั ควรตัง้ใหเ้หมาะสมกบัการท างานเพื่อใหง้่ายต่อความ
เขา้ใจ 

สาระส าคญั (Concept) 
    การแกปั้ญหาจากการท างานหรอืชวีติประจ าาวนัของแต่ละบุคคลมขี ัน้ตอนและ
ใชเ้วลาทีแ่ตกต่างกนั เพื่อช่วยใหก้ารแกปั้ญหามปีระสทิธภิาพ 

- 7 - 



 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง รูจ้กัฟังกช์ัน่ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/1 ออกแบบอลักอรทิมึทีใ่ชแ้นวคดิเชงิค านวณในการ
แกปั้ญหาในชวีติจรงิ  ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ในการ
แกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายลกัษณะการท างานของตวัด าเนินการค าสัง่ 
 if-else forever repeat ได ้  
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               
- เขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชต้วัแปร ตวัด าเนินการ ค าสัง่ 
 if-else forever repeat ในการแก้ปัญหา 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 

- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แลว้สุ่มผูเ้รยีนเพื่อเป็นตวัแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาปฏบิตักิจิกรรม โดยผูส้อนแจกถุงทีม่ ีถัว่ 3 
ชนิดคละกนัใหต้วัแทนกลุ่ม คนละ 1 ถุง แล้วใหต้วัแทนกลุ่มนับจ านวนถัว่แต่ละชนิดในถุงทีไ่ดร้บั 
2. ตวัแทนกลุ่มกลบัเขา้กลุ่ม แล้วใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มร่วมกนัปฏบิตักิจิกรรมซ ้าอกีครัง้ ใหแ้ต่ละกลุ่มนับจ านวนถัว่แต่ละชนิดในแต่ละถุง 
โดยผูส้อนจะทยอยแจกถุงถัว่ทลีะ 1 ถุง ทุก ๆ 2 นาท ีจนครบทัง้สามถุง 
3. ผูส้อนใหก้ลุ่มทีป่ฏบิตัภิารกจิส าเรจ็และรวดเรว็ ออกมาน าเสนอว่าท างานอย่างไรจงึส าเรจ็อย่างรวดเรว็ แล้วผูส้อนน าอภปิรายขอ้มลูที่
ผูเ้รยีนไดท้ ากจิกรรม ว่าการแบ่งงานเปรยีบไดก้บัการแบ่งโปรแกรมเป็นโปรแกรมย่อยหรอืฟังกช์นั ใหผู้เ้รยีนอภปิรายถงึประโยชน์ทีไ่ด้
จากการทีส่รา้งฟังกช์นั 
4. ผูส้อนตัง้ค าถามว่า จากทีผู่เ้รยีนไดเ้ขยีนโปรแกรมมาแล้ว มโีปรแกรมใดบา้งทีส่ามารถน ามาสรา้งฟังกช์นัได้ 
5.ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละคนสรา้งเกมตดัแตงโม ตามตวัอย่างที ่3.1 เรื่อง สรา้งเกมตดัแตงโม จากหนังสอืเรยีน จากนัน้ใหผู้เ้รยีนท าใบ
กจิกรรมที ่8.1 เรื่อง นักล่าแตงโม 
6. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มผลดักนัทดสอบโปรแกรมของเพื่อน แล้วเลอืกผลงานทีค่ดิว่าดทีีใ่นกลุ่มออกมาน าเสนอ 
 
 
 การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 

รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ฟังก์ชนั (function) หรอืโปรแกรมยอ่ย (subroutine) เป็นกลุ่มของค าาสัง่ที่ท าางานอย่าง
ใดอย่างหนึ่ง การตัง้ชื่อฟังก์ชนั ควรตัง้ใหเ้หมาะสมกบัการท างานเพื่อใหง้่ายต่อความ
เขา้ใจ 

สาระส าคญั (Concept) 

    การแกปั้ญหาจากการท างานหรอืชวีติประจ าาวนัของแต่ละบุคคลมขี ัน้ตอนและ
ใชเ้วลาทีแ่ตกต่างกนั เพื่อช่วยใหก้ารแกปั้ญหามปีระสทิธภิาพ 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง เรื่องของความจรงิ                     

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ใน
การแกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิาลกัษณะการท างานของตวัด าเนินการบูลลนีได ้          
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีม่กีารใชต้รรกะ 
- ใชต้วัด าเนินการบลูลนีในการแก้ปัญหา 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนสอบถามผูเ้รยีนถงึสถานการณ์ในชวีติประจ าวนัทีม่ทีางเลอืกทีต่อ้งตดัสนิใจ เช่น ถา้นอนดกึจะตื่นสาย ถ้าทอ้งฟ้ามดึครึม้และมลีม 
ฝนจะตก และบางสถานการณ์มเีงื่อนไขหลายอย่าง ใหผู้เ้รยีนดว้ยกนัยกตวัอย่าง แล้วใหผู้เ้รยีนลองคดิอลักอรทิมึในการตรวจสอบเงื่อนไข
แลว้สมมตขิอ้มลูเขา้และบอกขอ้มลูออกหรอืผลลพัธท์ีไ่ด้ 
2. ผูเ้รยีนศกึษา เรื่อง ตวัด าเนินการบูลนี ในหนังสอืเรยีนบทที ่3 และทดลองท าตวัอย่างที ่3.2เรื่อง โปรแกรมตดัเกรด สุ่มผูเ้รยีนตอบค าถาม 
แลว้ใหน้ักเรยีนปรบัปรุงโปรแกรมใหค้รอบคลุมคะแนนทีต่ ่ากว่า 0 และเกนิ 100 
3. ผูส้อนยกตวัอย่างจากกจิกรรมที ่8.1 นักล่าแตงโม ถา้ตอ้งการให ้ผูเ้ล่นไดค้ะแนนต่อเมื่อ เมาสส์มัผสัแตงโมพรอ้มกบัมกีารคลกิเมาส ์จะมี
การสรา้งเงื่อนไขอย่างไร 
4. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่9.1 เรื่อง จรงิหรอืไม่ ใช่หรอืเปล่า แลว้สุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบในใบกจิกรรม 
5. ผูส้อนแบ่งกลุ่มผูเ้รยีนกลุ่มละ 4 คน หลงัจากนัน้ใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มท าใบกจิกรรมที ่9.2 เรื่อง ลองคดิจากสถานการณ์ 
6. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปแนวคดิเกี่ยวกบัตวัด าเนินการบูลนี 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ตวัด าเนินการบูลนี ไดแ้ก่ AND OR และ NOT โดยตวัด าเนินการ NOT จะกระท ากบัตวั
ถูกตวัด าเนินการตวัเดยีว สว่นตวัด าเนินการตวัอืน่ ๆ จะกระท ากบัตวัถูกด าเนินการสอง
ตวั 

สาระส าคญั (Concept) 

    ตวัด าเนินการบูลนี เป็นตวัด าเนินการส าหรบัตรวจสอบเงื่อนไข ตวัด าเนินการ
ประเภทนี้จะใชก้ระท ากบัตวัถูกด าเนินการทีเ่ป็นนิพจน์ทางตรรกศาสตร ์หรอื
ขอ้มลูทีม่คี่าความจรงิ (จรงิหรอืเทจ็) 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง ความจรงิและฟังกช์ัน่ทีม่พีารามเิตอร ์

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ใน
การแกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายการใชค้ าสัง่สรา้งและเรยีกใชง้านฟังกช์นัได ้          
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- ใชค้ าสัง่สรา้งและเรยีกใชง้านฟังกช์ัน่ได้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนทบทวนเรื่องฟังกช์นั ถงึเรื่องหลกัการท างานและการเรยีกใชง้านฟังกช์นั 
2. ผูส้อนจ าลองสถานการณ์ หากเขยีนโปรแกรมวาดรปูตน้ไม ้จะตอ้งแบ่งเป็นโปรแกรมย่อยหรอืฟังกช์นัใดบา้ง (ฟังกช์นัล าตน้ ฟังกช์นัใบไม ้
ฟังกช์นัผลหรอืดอกของตน้ไม ้เป็นตน้)  
ซึง่ถา้ตอ้งการวาดตน้ไมต้น้น้ี สามารถเรยีกใชง้านฟังกช์นัทีก่ล่าวมา แต่ถา้หากตอ้งการเปลี่ยน ขนาดต้นไม ้ขนาดใบไม ้จ านวนผลหรอืดอก
ของตน้ไม ้จะมวีธิกีารแกปั้ญหาอย่างไร 
3. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนศกึษาเนื้อหาหวัขอ้ 3.3 เรื่อง การรบัค่าและส่งค่าใหฟั้งกช์นั จากหนังสอืเรยีน 
4. ใหผู้เ้รยีนทดลองท าตามตวัอย่างที ่3.3 โปรแกรมวาดบา้นของเรา จากนัน้ใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่10.1 เรื่อง ฟังกช์นัทีม่พีารามเิตอร์ 
5. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบ 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X สาระการเรียนรู้ (Content) 
การสรา้งฟังก์ชนัการรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) การส่งค่าอารก์วิเมนต ์(argument) 

สาระส าคญั (Concept) 

    การสรา้งฟังกช์นัสามารถก าหนดใหม้กีารรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) เพื่อ
น าไปใชใ้นฟังกช์นัไดโ้ดยสามารถก าหนดใหร้บัไดห้ลายค่า เพื่อใหส้ามารถท างาน
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การประยุกตใ์ชง้าน 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ใน
การแกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายการพฒันาโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชง้านใน
ชวีติประจ าวนัได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- พฒันาโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชง้านในชวีติประจ าวนั
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ท าใบกจิกรรมที ่11.1 ฉันตอบอะไรไดบ้า้ง โดยไม่ตอ้งเขยีนโปรแกรม ใหผู้เ้รยีนพจิารณาค าสัง่
และผลลพัธเ์พื่อทบทวนความรูเ้ดมิ 
2. ผูส้อนสงัเกตผลลพัธท์ีผู่เ้รยีนตอบแต่ละขอ้ ซกัถามความเขา้ใจ ถา้มผีูเ้รยีนบางกลุ่มมเีขา้ใจคลาดเคลื่อนหรอืตอบไม่ถูก ผูส้อนควรอธิบาย
เพิม่เตมิในเรื่องนัน้ 
3. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแบ่งกลุ่ม แลว้ท ากจิกรรมทา้ยบทโปรแกรมแมวจบัหนู จากหนังสอืเรยีน 
4. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบ 
 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X สาระการเรียนรู้ (Content) 
การสรา้งฟังก์ชนัการรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) การส่งค่าอารก์วิเมนต ์(argument) 

สาระส าคญั (Concept) 

    การสรา้งฟังกช์นัสามารถก าหนดใหม้กีารรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) เพื่อ
น าไปใชใ้นฟังกช์นัไดโ้ดยสามารถก าหนดใหร้บัไดห้ลายค่า เพื่อใหส้ามารถท างาน
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การประยุกตใ์ชง้าน 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1   คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ ม.2/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมทีใ่ชต้รรกะและฟังก์ชัน่ใน
การแกปั้ญหา 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายการพฒันาโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชง้านใน
ชวีติประจ าวนัได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- พฒันาโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชง้านในชวีติประจ าวนั
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนสอบถามผูเ้รยีนเกีย่วกบัการประยุกตใ์ชเ้รื่อง ฟังกช์นั บูลนี และฟังกช์นัแบบมพีารามเิตอร์ว่าสามารถเชื่อมโยงกบัชวีติประจ าวัน
ของเราไดอ้ย่างไร เช่น การแบ่งเวรท าความสะอาดหอ้งประจ าวนั อาจแบ่งหน้าทีด่งันี้ กวาดหอ้ง ถูหอ้ง จดัโต๊ะ (แต่ละหน้าทีเ่ปรยีบเทยีบได้
กบัการแบ่งการท างานเป็นฟังกช์นัต่าง ๆ) การคดัเลอืกหวัหน้าหอ้ง ตอ้งเป็นผูม้คีวามรบัผดิชอบและมคีวามเป็นผูน้ า เป็นหญงิหรอืชาย (แต่
ละคุณสมบตัทิีต่อ้งการของหวัหน้าหอ้งเปรยีบเทยีบไดก้บัเงื่อนไขในการตดัสนิใจโดยใชต้วัด าเนินการบูลนี) เป็นตน้ 
2.  ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มท าใบกจิกรรมที ่12.2 ค่าโดยสาร โดยสุ่มถามผูเ้รยีนในส่วนของการแยกเป็นปัญหาย่อยและวธิกีารแกปั้ญหา 
หรอืมผีูเ้รยีนคนใดมวีธิกีารแกปั้ญหาไดด้กีว่าก่อนลงมอืเขยีนโปรแกรม 
3. ใหผู้เ้รยีนแต่ละคนพจิารณาสถานการณ์ในแบบฝึกหดัทา้ยบทที ่3 แลว้ด าเนินการแก้ปัญหาลงในใบกจิกรรมที ่12.3 หลงัจากนัน้ใหผู้เ้รยีน
แต่ละคนผลดักนัทดสอบโปรแกรมของเพื่อนโดยน าวธิกีารตรวจสอบทีเ่ตรยีมไว ้ไปทดสอบกบัโปรแกรมของเพื่อนว่าไดค้ าตอบทีถู่กตอ้ง
หรอืไม่ 
4.  ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบ แลว้ใหผู้เ้รยีนร่วมอภปิรายถงึวธิกีารหาค าตอบ 
5.  ผูส้อนและผูเ้รยีนสรุปแนวคดิเกีย่วกบัการเขยีนโปรแกรมแกปั้ญหา เพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาในชวีติประจ าวนั 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1. หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2. เครื่องคอมพวิเตอร ์
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X สาระการเรียนรู้ (Content) 
การสรา้งฟังก์ชนัการรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) การส่งค่าอารก์วิเมนต ์(argument) 

สาระส าคญั (Concept) 

    การสรา้งฟังกช์นัสามารถก าหนดใหม้กีารรบัค่าพารามเิตอร ์(parameter) เพื่อ
น าไปใชใ้นฟังกช์นัไดโ้ดยสามารถก าหนดใหร้บัไดห้ลายค่า เพื่อใหส้ามารถท างาน
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง องคป์ระกอบของระบบคอมพวิเตอร ์   

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี           จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
อธบิายหน้าทีแ่ละองคป์ระกอบของระบบคอมพวิเตอร์
ได ้          ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

ระบุชื่อและหน้าทีข่องอุปกรณ์คอมพวิเตอรไ์ด้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนน าเสนอองคป์ระกอบคอมพวิเตอร ์ประกอบดว้ย ฮารด์แวร์และซอฟตแ์วร ์โดยฮาร์ดแวรป์ระกอบดว้ย หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ า หน่วยจดัเกบ็ หน่วยรบัเขา้ หน่วยส่งออกส่วนซอฟตแ์วร ์ประกอบดว้ยซอฟตแ์วรป์ระยุกต ์และซอฟตแ์วรร์ะบบ 
2. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนยกตวัอย่างอุปกรณ์ดจิทิลัทีรู่จ้กั พรอ้มใหล้องคดิว่าอุปกรณ์ทีย่กตวัอย่างเป็นอุปกรณ์ทีจ่ดัอยู่ในหน่วยใด 
3. ผูเ้รยีนแต่ละคนศกึษาหนังสอืเรยีนหวัขอ้ 4.1 เรื่อง องคป์ระกอบของระบบคอมพวิเตอร์ 
4. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มพจิารณาคอมพวิเตอรท์ีใ่ชง้านว่าประกอบดว้ยอุปกรณ์อะไรบา้ง โดยใหผู้เ้รยีนเขยีนชื่ออุปกรณ์ลงใน Canva โดยแต่ละ
กลุ่มเขยีนใหไ้ดม้ากทีสุ่ด 
5. ผูเ้รยีนแต่ละคนศกึษาเน้ือหาหวัขอ้ 4.2 เรื่อง หลกัการท างานของระบบคอมพวิเตอร ์จากหนังสอืเรยีน 
6. ผูเ้รยีนอภปิรายถงึหน้าทีข่องอุปกรณ์แล้วจดักลุ่มอุปกรณ์  
7. ผูเ้รยีนและผูส้อนตรวจความถูกตอ้งโดยยกตวัอย่างใหผู้เ้รยีนตรวจสอบและอภปิรายความสมัพนัธข์องการท างานของอุปกรณ์ในแต่ละ
หน่วย 
8. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มท าใบกจิกรรมที ่13.1 อุปกรณ์คอมพวิเตอร์และหลกัการท างานของคอมพวิเตอร์ 
5.2.11 ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบ แลว้ร่วมกนัสรุปเกีย่วกบัอุปกรณ์คอมพวิเตอร์และหลกัการท างานของคอมพวิเตอร์ 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
องคป์ระกอบของระบบคอมพวิเตอร ์ หน่วยรบัเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ าและหน่วยส่งออก 

สาระส าคญั (Concept) 

    คอมพวิเตอรป์ระกอบดว้ย หน่วยรบัเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ าและหน่วยส่งออก การประมวลผลแต่ละค าสัง่ของหน่วยประมวลผล
กลางจะท างานตามขัน้ตอนของวงรอบเครื่องจกัร (machine cycle)  
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง หลกัการท างานของคอมพวิเตอร ์       

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี         จ านวน     1   คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายหลกัการท างานของคอมพวิเตอรแ์ละวงรอบ
เครื่องจกัรส าหรบัการประมวลผลได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

-วเิคราะห์การท างานของคอมพวิเตอรไ์ด้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูเ้รยีนแต่ละคนศกึษาเรื่อง วงรอบของเครื่องจกัร (machine cycle) จากหนังสอืเรยีน และศกึษาวิดีทิศัน์สาธติวงรอบของเครื่องจกัร จาก
ลงิกท์ีก่ าหนดในหนังสอืเรยีน แลว้ท าใบกจิกรรมที ่13.2 เรื่อง วงรอบความคดิกบัสมองตวันิดของคอมพวิเตอร์ 
2. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบ แลว้ร่วมกนัสรุปวงรอบของเครื่องจกัร 
3. ผูเ้รยีนจบัคู่กนัท าใบกจิกรรมที ่13.3 เจาะลกึอุปกรณ์ดจิทิลั 
4. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนน าเสนอค าตอบจากการท าใบกจิกรรมที ่13.3 
5. ผูเ้รยีนคน้หาคลปิวดิโีอเกีย่วกบั อนิเทอรเ์น็ตของสรรพสิง่ (Internet of Things: IoT) แล้วร่วมกนัอภปิราย การน าเซนเซอรม์าควบคุม
อุปกรณ์ เพื่อใชใ้นชวีติประจ าวนัของผูเ้รยีนไดอ้ย่างไรบา้ง 
6. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัอภปิรายเพื่อหาค าตอบในกจิกรรมที ่4.1 จากหนังสอืเรยีน   

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
องคป์ระกอบของระบบคอมพวิเตอร ์ หน่วยรบัเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ าและหน่วยส่งออก 

สาระส าคญั (Concept) 

    คอมพวิเตอรป์ระกอบดว้ย หน่วยรบัเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ าและหน่วยส่งออก การประมวลผลแต่ละค าสัง่ของหน่วยประมวลผล
กลางจะท างานตามขัน้ตอนของวงรอบเครื่องจกัร (machine cycle)  
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง ซอฟตแ์วร ์

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายความหมายของซอฟตแ์วรแ์ละซอฟตแ์วร์
ประยุกต์ได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               
- แบ่งประเภทซอฟต์แวรแ์ละเลอืกใชง้านไดอ้ย่าง
ถูกตอ้งด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A 

) 
- มคีวามรบัผดิชอบ 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนศกึษาเน้ือหา หวัขอ้ 4.1.2 เรื่อง ซอฟต์แวร ์และ 4.3 เรื่อง ซอฟต์แวรป์ระยุกตจ์ากหนังสอืเรยีน 
2. ผูส้อนยกตวัอย่างสถานการณ์ แลว้ใหผู้เ้รยีนร่วมกนัร่วมอภปิรายถงึซอฟตแ์วร ์ประเภทซอฟตแ์วรแ์ละการใชง้านเพื่อช่วยแกปั้ญหาจาก
สถานการณ์ 
3. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แจกสถานการณ์แล้วใหผู้เ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่14.1เรื่อง เลอืกใหไ้ด ้ใชใ้หเ้ป็น 
4. ใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอการท าใบกจิกรรมที ่14.1 เลอืกใหไ้ด ้ใชใ้หเ้ป็น 
5. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปแนวคดิ การเลอืกใชซ้อฟต์แวรใ์หเ้หมาะสมกบังาน 
6. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนยกตวัอย่างปัญหาการใชง้านคอมพวิเตอรท์ีพ่บ แลว้ผูส้อนเลอืกประเดน็ทีน่่าสนใจจากผูเ้รยีนมาคนละ 1 ประเดน็ 
7. ผูส้อนใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มท าใบกจิกรรมที ่14.2 เรื่อง คอมหนูไม่รูเ้ป็นอะไร 
8 .ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมาสรุปสถานการณ์ของตนเองหน้าชัน้เรยีน 
9. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปแนวคดิในการแกปั้ญหาการใชง้านคอมพวิเตอร์ 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ซอฟต์แวรร์ะบบ และซอฟต์แวรป์ระยกุต์ 

สาระส าคญั (Concept) 

ซอฟตแ์วรแ์บ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื ซอฟตแ์วร์ระบบ และซอฟต์แวรป์ระยุกต ์ 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง ซอฟตแ์วรป์ระยุกต ์           

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี          จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- สามารถจ าแนกประเภทของซอฟตแ์วรป์ระยุกต์
ได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- สามารถเลอืกใชซ้อฟตแ์วร์ไดเ้หมาะสมกบังาน 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- สามารถเลอืกใชโ้ปรแกรมไดอ้ย่างปลอดภยัและ
ไม่ละเมดิลขิสทิธิ ์

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. จดัเตรยีมใบกจิกรรมที ่14..3  ตามจ านวนผูเ้รยีน 
2. แบบประเมนิใบกจิกรรม และแบบสงัเกตพฤตกิรรม  
3. ผูส้อนอธบิายเกีย่วกบัการประชาสมัพนัธ์โรงเรยีนโดยใชส้ื่อในการน าเสนอแล้วร่วมอภปิรายกบัผูเ้รยีนเรื่อง การใชฮ้ารด์แวร์และ
ซอฟตแ์วรใ์นการท าสื่อประชาสมัพนัธโ์รงเรยีน 
4. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน 
5. ผูเ้รยีนก าหนดหวัขอ้ประชาสมัพนัธ ์เช่น กจิกรรมโรงเรยีน ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ อาชพีทีไ่ฝ่ฝันเป็นต้น เลอืกประเภทของสื่อทีจ่ะใช้
ประชาสมัพนัธ ์เช่น แผ่นพบั คลปิวดิโีอ เวบ็ไซต ์อนิโฟกราฟิก พรอ้มทัง้เลอืกใชฮ้าร์ดแวรแ์ละซอฟต์แวร ์ใหเ้หมาะสมกบัการสรา้งสื่อ  
6. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มท าใบกจิกรรมที ่14.3 เรื่อง สื่อสรา้งสรรค ์เราสรรสรา้ง 
7. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มน าเสนอกจิกรรม สื่อสรา้งสรรค ์เราสรรสรา้ง แล้วใหผู้เ้รยีนกลุ่มอื่นประเมนิการน าเสนอ 
8. ผูเ้รยีนและผูส้อนร่วมอภปิรายหลกัการท างานของคอมพวิเตอร ์อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์และซอฟต์แวร์ เพื่อการน าไปประยุกตใ์ชใ้หถู้กตอ้ง
และมปีระสทิธภิาพ 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
ซอฟต์แวรร์ะบบ และซอฟต์แวรป์ระยกุต์ 

สาระส าคญั (Concept) 

ซอฟตแ์วรแ์บ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื ซอฟตแ์วร์ระบบ และซอฟต์แวรป์ระยุกต ์ 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง การสื่อสารและบรกิารบนเครอืขา่ย       

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี        จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3  ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายองค์ประกอบของการสื่อสารได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- เลอืกใชเ้ครื่องมอืในการสื่อสารได้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูส้อนน าอภปิรายเกี่ยวกบัการสื่อสารทีผู่เ้รยีนพบในชวีติประจ าวนั เช่น การพูดคุย การประกาศ การใชโ้ทรศพัท ์การใชเ้ครอืขา่ยสงัคม 
2. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 8 คน แลว้ผูส้อนแจกบตัรการสื่อสารใหแ้ต่ละกลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มจะไดร้บับตัรการสื่อสารทีแ่ตกต่างกนั 
3. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มศกึษาบตัรการสื่อสาร แลว้แบ่งหน้าทีต่ามค าสัง่ หลงัจากนัน้ใหผู้เ้รยีนส่งขอ้มลูจากต้นทางไปปลายทาง ตามเงื่อนไขใน
บตัรการสื่อสาร 
4. ผูส้อนถามผูเ้รยีนทลีะกลุ่มว่า มวีธิกีารสื่อสารอื่น ๆ ทีส่ามารถส่งขอ้มลูไดด้กีว่าวธิกีารในบตัรการสื่อสารหรอืไม่ 
5. ผูเ้รยีนศกึษาเนื้อหาหวัขอ้ 5.1 เรื่อง องคป์ระกอบของการสื่อสาร จากหนังสอืเรยีน 
6. ผูเ้รยีนออกแบบขอ้ความหรอืภาพ ส าหรบัใหก้ลุ่มอื่นสื่อสาร แล้วสรา้งวธิกีารสื่อสารของกลุ่มตนเองทีค่ดิว่าจะท าใหก้ารสื่อสารมคีวาม
ถูกตอ้ง และรวดเรว็ทีสุ่ด โดยไม่จ าเป็นตอ้งเหมอืนกบักลุ่มอื่น แลว้บนัทกึลงในใบกจิกรรมที ่15.1 ขอ้ 2 และ ขอ้ 3 
7. ส่งตวัแทนไปรบัขอ้ความจากกลุ่มอื่น แลว้ด าเนินการส่งสารตามทีไ่ดอ้อกแบบไว ้แล้วสรุปลงในใบกจิกรรมที ่15.1 ขอ้ 5 
8. ผูเ้รยีนน าเสนอผลการปฏบิตักิจิกรรมทลีะกลุ่ม แลว้ผูส้อนใหข้อ้เสนอแนะเพิม่เตมิหากขอ้มลูยงัไม่ถูกตอ้งหรอืไม่ครบถว้น 
9.ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปถงึการสื่อสารทีผู่เ้รยีนพบในชวีติประจ าวนั 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
องคป์ระกอบของการสื่อสารเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์ประโยชน์ของเครอืขา่ย
คอมพวิเตอร ์และบรกิารบนอนิเทอรเ์น็ต 

สาระส าคญั (Concept) 

การน าคอมพวิเตอรม์าเชื่อมต่อกนัเป็นเครอืขา่ย ท าใหค้อมพวิเตอรส์ามารถ
ท างานร่วมกนัไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และเกดิบรกิารต่าง ๆ บนเครอืขา่ย 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง บรกิารบนอนิเทอรเ์น็ต 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี        จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 
- อธบิายองค์ประกอบของการสื่อสารได ้           
ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ ( P)               

- เลอืกใชเ้ครื่องมอืในการสื่อสารได้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ผูเ้รยีนศกึษาหวัขอ้ 5.2 เรื่อง เครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์จากหนังสอืเรยีน 
2. ผูเ้รยีนแต่ละกลุ่มเลอืกรปูแบบและวธิกีารสื่อสารผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์1 วธิ ีเช่น การส่งขอ้ความแบบกลุ่มใน Facebook 
3.  ผูส้อนน าบตัรค าขอ้มลูใหน้ักเรยีนแต่ละกลุ่มท าการสื่อสารในเวลาทีก่ าหนด แล้วบนัทกึการท ากจิกรรมลงในใบกจิกรรมที ่15.2 เรื่อง 
เครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ 
4. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนมาอภปิรายค าตอบในใบกจิกรรมที ่15.2 แลว้น าผูเ้รยีนอภปิรายถงึการใชง้านการสื่อสารผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ใน
ปัจจุบนัและในอนาคต 
5. ผูส้อนแบ่งผูเ้รยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน 
6. ผูเ้รยีนศกึษาหวัขอ้ 5.3 เรื่อง อนิเทอรเ์น็ต จากหนังสอืเรยีน แลว้ท าใบกจิกรรมที ่15.3 เรื่อง อนิเทอรเ์น็ตคอือะไร 
7. ผูส้อนสุ่มผูเ้รยีนใหต้อบค าถามจากใบกจิกรรมที ่15.3 
8. ผูเ้รยีนท ากจิกรรมที ่5.1 จากหนังสอืเรยีน 
9. ผูส้อนและผูเ้รยีนอภปิรายร่วมกนัถงึองคป์ระกอบของอนิเทอรเ์น็ต และการสื่อสารขอ้มลูผ่านอนิเทอรเ์น็ตจากอดตีถงึปัจจุบนั และใน
อนาคต 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
องคป์ระกอบของการสื่อสารเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์ประโยชน์ของเครอืขา่ย
คอมพวิเตอร ์และบรกิารบนอนิเทอรเ์น็ต 

สาระส าคญั (Concept) 

การน าคอมพวิเตอรม์าเชื่อมต่อกนัเป็นเครอืขา่ย ท าใหค้อมพวิเตอรส์ามารถ
ท างานร่วมกนัไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และเกดิบรกิารต่าง ๆ บนเครอืขา่ย 
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X           มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณใน

การแกปั้ญหาที่พบในชีวิตจรงิอย่าง           มาตรฐาน ว 4.2 

เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจรงิ

อย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงานเป็น

ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

การเรียนรู ้การท างาน และการแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม   

           ตวัชีว้ดัที่  ม.2/4 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรบัผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธ์ิในการเผยแพรผ่ลงาน 

แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning                                      เรื่อง เทคโนโลยคีลาวด ์                 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี        จ านวน     1    คาบ 

รายวชิา ว22103 ออกแบบเทคโนโลยแีละวทิยาการค านวณ3   ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 2/4 - 2/8 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  
มาตรฐาน ว 4.2 / ตวัชีว้ดัที ่ม 2/3 อภปิรายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยกีารสื่อสารเพื่อประยุกต์ใชง้านหรอืแกปั้ญหาเบือ้งตน้ 

           จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ด้านความรู้  ( K ) 

- อธบิายลกัษณะคลาวดค์อมพวิตงิและยกตวัอย่าง
ได ้          ด้านทกัษะกระบวนการ / สมรรถนะ 
( P)               

- เลอืกใชบ้รกิารคลาวดค์อมพวิตงิได้ 
ด้านคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์/ เจตคติ ( A ) 
- ใฝ่เรยีนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูส้อนสอบถามประสบการณ์ในการใชง้านอนิเทอร์เน็ตของผูเ้รยีน 
2. ผูส้อนตรวจสอบทีอ่ยู่อเีมลของผูเ้รยีน หากผูเ้รยีนไม่มอีาจแนะน าใหส้มคัรขอบญัชผีู่้ใชง้านจากเวบ็ไซตท์ีใ่หบ้รกิารฟร ีเช่น เวบ็ไซต์ 
google.com 
3. ผูเ้รยีนศกึษาเนื้อหาหอ้ขอ้ 5.5 เรื่อง คลาวดค์อมพวิตงิ แลว้ท ากจิกรรมที ่5.3 จากหนังสอืเรยีน 
4. ผูเ้รยีนศกึษาการใช ้Google drive จากเวบ็ไซต ์https://support.google.com หวัขอ้Google Drive >> เรื่อง วธิใีช ้Google Drive แลว้ให้
ผูเ้รยีนท าใบกจิกรรมที ่16.1 เรื่อง ฝากดูแลขอ้มลู 
5. ผูส้อนตัง้ค าถามเพื่อใหผู้เ้รยีนอภปิรายว่า การจดัเกบ็ขอ้มลูบนคลาวด์แตกต่างจากการจดัเกบ็ขอ้มลูลงสื่อบนัทกึ อย่างไร และมขีอ้ดี
ขอ้เสยีอย่างไร 
6. ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปการใชบ้รกิารบนคลาวดใ์นการใชพ้ืน้ทีเ่กบ็ไฟลข์อ้มลู 
7. ผูส้อนสอบถามปัญหา หากผูเ้รยีนร่วมกนัท างานบนคลาวดค์อมพวิตงิในไฟล์เดยีวกนั จะเกดิปัญหาใดไดบ้้าง และจะมแีนวทางการแกไ้ข
อย่างไร โดยผูส้อนจะเชื่อมโยงเขา้สู่ประเดน็การก าหนดสทิธกิารเขา้ใชง้านบรกิารคลาวดค์อมพวิตงิ 
8. ผูส้อนแบ่งกลุ่มผูเ้รยีน กลุ่มละ 4-5 คน แล้วใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุ่มศกึษาขัน้ตอนการใชง้านGoogle Docsท าใบกจิกรรมที ่16.2 เรื่อง ร่วมคดิ
ร่วมท า 
5.2.9 ผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัสรุปขอ้ด/ีขอ้เสยี ของการใชง้านบรกิารคลาวดค์อมพวิตงิ และแนวคดิในการน าไปประยุกตใ์ชง้าน 

การวดัและประเมินผล/ภาระงาน 
รอ้ยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

 

ส่ือการสอน   
1.หนังสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตร ์
เทคโนโลย(ีวทิยาการค านวณ) ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปี
ที ่2 
2.ใบกจิกรรรม 
  
 
บนัทึกหลงัสอน 

X 

X 
สาระการเรียนรู้ (Content) 
การใชบ้รกิารบนคลาวด ์เช่น อเีมล พืน้ทีใ่นการจดัเกบ็ขอ้มลู หรอืโปรแกรมต่าง ๆ 

สาระส าคญั (Concept) 

คลาวดค์อมพวิตงิ (cloud computing) เป็นบรกิารบนอนิเทอรเ์น็ต 
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